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GELECEĞIN MIMARLARı ÖĞRETMENLER 

Öğretmen, bugünle gelecek 

arasında köprüdür. Bir 

toplumun öğretmeni ne 

kadar sağlam donanımlı 

olursa, geleceğe kurulacak 

köprüde o kadar sağlam 

olacaktır. 
 

 

 



TÜRKIYE’NIN GELECEK VIZYONU 

“21.Y.Y. AraĢtırmalarını, bilgi, 

iletiĢim ve teknoloji ile 

bütünleĢtiren, stratejik 

hedeflerini halkına 

benimsetebilmiĢ ve bunları 

ciddiyetle uygulamaya çalıĢan 

ülkelerin yüzyılı olacaktır.” 
 



TÜRKIYE’NIN GELECEK VIZYONU 

Gelecek vizyonu olamayan bir 

ülke, yerinde saymaz, hep geriye 

gider. 



VĠZYON 2023 

Dünyada ekonomik ve sosyal 
anlamda geliĢmiĢ ülkelerin tümü 
(ABD, Japonya, AB üyesi birçok 
ülke) uzun dönemli toplumsal, 
ekonomik ve siyasi hedefleri ile 
uyumlu bir eğitim, bilim ve 
teknoloji vizyonu geliĢtirmiĢlerdir 
ve bu vizyonu güncellerken 
teknoloji öngörüsü çalıĢmalarını 
etkin bir araç olarak 
kullanmaktadırlar. 
 



VĠZYON 2023 

 Vizyon 2023 Projesi Ana Teması 

    Cumhuriyetimizin 100. yılında, Atatürk’ün 

iĢaret ettiği muasır medeniyet seviyesine ulaĢma 

hedefi doğrultusunda bilim ve teknolojiye hakim, 

teknolojiyi bilinçli kullanan ve yeni teknolojiler 

üretebilen,teknolojik geliĢmeleri toplumsal ve 

ekonomik faydaya dönüĢtürme yeteneği 

kazanmıĢ bir "refah toplumu" yaratmak olarak 

belirlenmiĢtir. 

  

 



GELECEĞĠN TEKNOLOJĠLERĠ 



VĠZYON 2023 

Devlet/Kamu –Firmalar/Özel 

Sektör -Üniversiteler ve 

AraĢtırma kurumları 

üçgenindeki koordinasyonun 

sinerjisi gelecek vizyonumuzu 

Ģekillendirecektir. 



NIÇIN TEKNOLOJI VE TASARıM 

PROGRAMı? 

 Günümüzde herkesin kabul ettiği kaçınılmaz bir 

gerçek vardır. O da çocuklarımızın yaĢayacağı 

zamanın bizim yaĢadığımız zamandan çok farklı 

olacağıdır. 

   Bu noktadan hareket ettiğimizde çocuklarımızın 

kazanması gereken bilgi, beceri ve tutumlar da 

mutlaka farklı olacaktır. 

 



NIÇIN TEKNOLOJI VE TASARıM 

PROGRAMı? 

 Gözlem, sorgulama, araĢtırma, değerlendirme ve 

yaratıcılık gibi tasarım ve teknoloji için gereken 

zihinsel süreçleri yeterince aktif hâle 

getirmeyen,tekdüze çalıĢmalarla, sadece el 

becerisini geliĢtiren yaklaĢımlarla yarının 

dünyasında yaĢayacak insanların beklentilerini 

karĢılamak mümkün değildir. Bu amaçla 

çocuklar, ihtiyaçlar ortaya çıkmadan tahmin 

etme ve farklı sorunları yakalama, bunlara 

yaratıcı çözümler geliĢtirme, tasarım hâline 

getirme, tasarımın üretim aĢamalarını belirleme 

ve üretme becerisi kazanmalıdır. 



TEKNOLOJĠ 

Herhangi bir Ģeyi daha iyi, daha 

hızlı, daha kolay, daha ekonomik 

ve daha verimli yapma 

giriĢimidir. 
 



TASARIM 

   Tasarım, zihinde canlandırılan 

biçimdir. Bu tanımlamada zihinsel 

süreçlerin kullanımı ön plana 

çıkmaktadır. Farklılıkları bulma, 

hayal kurma, sorgulama, yaratıcı 

düĢünme, eleĢtirel düĢünme, akıl 

yürütme gibi üst düzey zihinsel 

süreçlerin tasarım yapmada önemli 

bir yeri vardır. 



TEKNOLOJĠ VE TASARIM 

 Teknoloji ve tasarım birbirini doğrudan etkileyen 

kavramlardır. Ġkisi arasındaki iliĢki özne ile 

nesne arasındaki iliĢki gibidir. Bu iliĢkide 

öncelikli zihinsel süreç olarak yaratıcılık, 

karĢımıza çıkmaktadır. 

 Teknoloji ve tasarım iliĢkisinin geliĢtirilmesi 

bireyin yaratıcılık düzeyinin geliĢtirilmesi ile 

mümkün olabilir. Yaratıcılığın geliĢtirilebilmesi 

dıĢ uyarılara açık ve alıcı olmakla birlikte duygu, 

istek, hayal gücü ve iç tepkilerinin de bilincinde 

olmasını gerektirmektedir (Çellek T. 2003). 



PROGRAMıN GENEL AMAÇLARı 

 

 Teknoloji ve Tasarım Dersi Öğretim Programı’nı tamamlayan 
öğrencilerin; 

1. Merak eden, soru sormaktan çekinmeyen, gözlem ve araĢtırma 
yapmaya hevesli bir kiĢiliğe sahip olmaları, 

2. Çevresindeki olay ve mekânlar arasındaki iliĢkiyi kendine has bir 
bakıĢ açısıyla değerlendirmeleri, 

3. KarĢılaĢtıkları güçlükleri yenmek için özgün çözümler üretmeleri, 

4. Öz güvenini, hayal gücünü ve estetik duygularını geliĢtirmeleri, 

5. Kendisi ve çevresi ile barıĢık, rekabete ve yeni yaĢantılar edinmeye 
açık olmaları, 

6. Bağımsız olarak düĢünebilme alıĢkanlığı edinmeleri, 

7. Özgün tasarımlar ortaya çıkarmaları, 

8. Aldığı kararları değerlendirmeleri ve sorumluluklarını taĢımaları, 

9. Gelecek ile ilgili kurgular yapmaları, 

10. Teknolojik geliĢmeler karĢısında kendilerini yenilemeleri, 

11. Duygu ve düĢüncelerini farklı yollarla ifade etmeleri 
amaçlanmaktadır. 



PROGRAMıN VIZYONU 

 Teknoloji ve Tasarım Dersi Öğretim 

Programı’nın vizyonu, kendisinin ve toplumun 

yarınını daha yaĢanabilir hâle getirmek için 

sorunların farkına varan, çözümler üreten, 

yaratıcı ve hayal gücü geliĢmiĢ, düĢüncelerini 

kurgulayan ve ifade eden, öğrenmeyi öğrenen, 

sorgulayan, giriĢimci, değiĢim ve geliĢime açık 

sorumluluk bilinci geliĢmiĢ bireyler 

yetiĢtirmektir. 



TEġEKKÜRLER… 
    Bu yıl Ġkincisini gerçekleĢtireceğimiz “Küçük Hayaller,Büyük 

Projeler İstanbul” projemizde inanıyorum ki baĢarılı bir süreci 
birlikte yürüteceğiz. Projeye bu yıl ev sahipliği yapacak olan 
Kağıthane Belediyemizin, Ġlçe Milli Eğitim Müdürlüğümüzün ve 
Kaymakamlığımızın katkılarıyla daha güzel bir atmosferde 
gerçekleĢecek diye düĢünüyorum. 

    

    Ġl Milli Eğitim Müdürümüz Dr. Muammer YILDIZ'a, Kağıthane 
Kaymakamımız A. Akın VARICIER'e, Kağıthane Belediye 
BaĢkanımız Fazlı KILIÇ'a, Ġl Milli Eğitim Temel Eğitim ġube 
Müdürü Timur TUĞRAL'a,  Ġlçe Milli Eğitim Müdürümüz 
Muhammet ÇAYIR’a, Belediye BaĢkan Vekilimiz Meryem 
TEKBIYIK'a, Bugün bize ev sahipliği yapan NiĢantaĢı 
Üniversitesinin  Sayın Mütevelli Heyet BaĢkanı, Sayın Rektörü baĢta 
olmak üzere bütün çalıĢanlarına, Adres Patent firmasına, Ġl Milli 
Milli Eğitim Müdürlüğümüzün Ar-Ge Koordinatörü DerviĢ Çelik’e 
,projenin yürümesinde ilçe çalıĢmalarını koordine edecek ilçe Ģube 
müdürlerimize, öğrencilerimize rehberlik ederek bu iĢin mimarı olan 
kıymetli Teknoloji ve Tasarım dersi ilçe zümre baĢkanlarımız ve 
öğretmenlerimize, emeği geçenlere teĢekkür ediyor, saygılar 
sunuyorum. 


